Nombre de curso: Introduccion al Deep Learning con TensorFlow y
PyTorch

Nombre del docente: Rogério de Oliveira

e-mail: rogerio.oliveira@mackenzie.br
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Objetivo general del curso

Capacitar al estudiante para comprender y desarrollar los modelos basicos de redes
neuronales profundas con las principales estructuras disponibles, TensorFlow y PyTorch,
incluidos los modelos feedforward, recurrentes y convolucionales.

Conocimientos previos necesarios
Conocimientos basicos de programacioén (Python) y aprendizaje automatico.

Competencias que desarrolla el curso

1. Generales: desarrollar competencias para el sentido critico, capacidad analitica e
interpretativa, vision sistémica y estratégica en el contexto de la aplicacion de
modelos de redes neuronales.

a) Especificas: desarrollar habilidades relacionadas con la programaciéon e
implementacién de algoritmos de redes neuronales profundas y resolucién de
problemas.

Resultado de aprendizaje del curso

Al finalizar el curso el alumno sera capaz de entender cémo funcionan y las aplicaciones
de los principales modelos de redes neuronales profundas. Comprendera cémo
funcionan y podra implementar modelos neuronales con marcos clave de aprendizaje
profundo.

Contenidos detallados

Introduccion a los modelos neuronales y multicapa de Perceptron
Tensores, GPU, AutoGrad y graficos de ejecucion

Modelos secuenciales y clasificacidon con TensorFlow

Regresion y regularizacion del modelo

Modelos secuenciales con PyTorch

Modelos de redes recurrentes

Modelos de redes convolucionales
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Otros modelos y aplicaciones
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Estrategias Didacticas

Todas las clases tendrdn una parte tedrica y una parte practica desarrollada en el entorno
Google Colab (se requiere acceso a ordenador e internet). Cada clase tendra una prueba
de evaluacion de los principales conceptos aprendidos y un proyecto final de aprendizaje
automatico sera desenvuelto y presentado al final del curso.

Evaluacidon

Participacion en el 70% de las reuniones y resultado del 70% en las actividades siendo, el 70%
el Desarrollo y Presentacion de un Proyecto de Deep Learning grupal y el 30% de ejercicios
aplicados online.
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Cronograma del desarrollo del curso

Lo ideal es que el curso se realice en una semana, dividida en dos sesiones diarias de lunes a viernes,
con la presentacion de los proyectos finales la semana siguiente (que puede tener lugar online).

Dia 1, Lunes


http://www.deeplearningbook.org/

Introduccidn a los modelos neuronales y multicapa de Perceptron, 1-2h
Tensores, GPU, AutoGrad y graficos de ejecucidn, 1-2h

Dia 2, Martes
Tensores, GPU, AutoGrad y graficos de ejecucién, 1-2h
Regresion y regularizacion del modelo, 1-2h

Dia 3, Miércoles
Modelos secuenciales con PyTorch, 1-2h
Modelos de redes recurrentes, 1-2h

Dia 4, Jueves
Modelos de redes convolucionales, 1-2h
Otros modelos y aplicaciones, 1-2h

Dia 5, Viernes
Dedicado a discusién y desarrollo de Proyectos Estudiantiles

Dia 6, dependiendo de las propuestas e idealmente la semana siguiente después de las clases del
curso regular.
Presentacién de Proyectos



