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I. Objetivo general del curso
Estudiar aspectos avanzados en aprendizaje automatico: técnicas, metodologias, aplicaciones
1I. Conocimientos previos necesarios

Curso basico sobre aprendizaje automatico

I11. Contenidos detallados

Unidad I: Introduccion
1. Bases al Aprendizaje Automatico
2. Ingenieria de descriptores
Unidad II: Aprendizaje Supervisado:
1. Avances en tareas de clasificacién: Multi-etiquetado
Avances en tareas de prediccion
Estrategias de Agregacidon/ensamblado,
Modelos neuronales artificiales
Aprendizaje Profundo Supervisado: Redes neuronales convolucionales, Redes neuronales
recurrentes, Redes adversarias generativas
Unidad lll: Aprendizaje No supervisado
1. Algoritmos cldsicos basados en Centroide y distancia
2. Algoritmos Basados en Densidad
3. Algoritmos Basados en Distribuciones
4. Aprendizaje Profundo No Supervisado: Codificadores automaticos (Autoencoder) y
Autoencoder variacional
5. Aspectos Avanzados: Deep clustering, fuzzy clustering, co-clustering, bi-clustering,
Unidad IV: Aprendizaje por Reforzamiento:
1. Conceptualizacién
2. TD learning
3. Qlearning
4. Aprendizaje por reforzamiento profundo
Unidad V: Aprendizaje Avanzado
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Aprendizaje Evolutivo
Aprendizaje Hibrido
Aprendizaje Colectivo/Federado
Meta-Aprendizaje

PwnNPE

V. Estrategias Didacticas

El curso se basa en el paradigma aprender haciendo. Consiste en desarrollar un proyecto
tecnoldgico para cada unidad del curso, donde plasmaran todo el conocimiento aprendido en el
mismo. Las clases tendran una sesidn tedrica y otra practica. En la prdctica se haran dos

subsecciones, una de introduccion a los programas ejemplos de la teoria, y otra donde iran
mostrando los avances en sus proyectos, para valorar el uso de los conceptos aprendidos en el curso

V. Evaluacion

La evaluacién es continua, basado en las entregas de cada uno de los proyectos (informe técnico
y programa), segun cada unidad estudiada.
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