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Computacion Grafica, Realidad Virtual y Procesamiento de Imagenes
Dr. Alvaro Pardo, Uruguay,
Dr. Manuel Menezes de Oliveira Neto, Brasil
Ingenieria de Software
Dr. Martin Solari, Uruguay
Dr. Sergio Espafa, Espafa
Informatica y Sociedad
Dra. Inés Friss de Kereki, Uruguay
Dr. Francisco Mata, Costa Rica
Investigacion de Operaciones e Inteligencia Artificial
Dr. Ernesto Ocampo, Uruguay
Dra. Paula Zabala, Argentina
Infraestructura, Hardware y Software
Dr. Javier Baliosian, Uruguay
Dr. David Padua, USA
Sistemas de Informacion de Gran Escala
Dr. Raul Ruggia, Uruguay
Dr. Hernan Astudillo, Chile
Sistemas Innovadores de Datos
Dra. Adriana Marotta, Uruguay
Dr. Elzbieta Malinowski, Costa Rica
Teoria Computacional
Dr. Alberto Pardo, Uruguay
Dr. Nazareno Aguirre, Argentina
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Presidentes:
Héctor Cancela, Uruguay
José Aguilar, Venezuela
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Presidente:
Andrea Delgado, UdelaR

Miembros:
Daniel Canoniero, UM
Laura Gonzalez, UdelaR
Carlos Luna, UdelaR
Ernesto Ocampo, UCUDAL
Ariel Sabiguero, UdelaR

Pablo Ezzatti, UdelaR
Daniel Jenci, UDE,
Gerardo Matturro, ORT
Franco Robledo, UdelaR

Fechas Importantes
Fecha envio de trabajos: 7 de Abril 2014
Notificacion de aceptacion: 23 de Junio 2014
Recepcidn version final: 21 de Julio 2014

Lugar del evento

El XL CLEI se realizard en la Universidad de la Republica, Montevideo,
Uruguay. Montevideo es la capital de Uruguay, se encuentra ubicada
sobre el Rio de la Plata y cuenta con un millén y medio de habitantes.
CLEIl es organizado por las Universidades de la Republica, Catdlica,
ORT, de Montevideo y de la Empresa. Montevideo tiene muy buena
conexién aérea con América y Europa, con vuelos directos desde
varias ciudades, y conexidn fluvial y terrestre con varios paises.
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Objetivos

CLEI XL es el espacio latinoamericano mas importante de intercambio
de ideas, experiencias y resultados de investigacidn entre cientificos,
profesionales y estudiantes de ciencias e ingenieria de computacién e
informatica asi como sus aplicaciones tecnoldgicas.

Toépicos de la Conferencia

CLEl XL invita a presentar trabajos que reporten resultados de
naturaleza tedrica y/o practica que avancen el estado del arte o
presenten aplicaciones o casos relevantes en las dreas de interés en
los simposios 0 eventos asociados. La conferencia esta estructurada
en ocho (8) simposios e incluye actividades como presentacion de
ponencias, tutoriales, conferencias plenarias, foros de discusion.

Informacion para Envio de Trabajos

Pueden ser escritos en castellano, portugués o inglés, y deben
ser enviados hasta el 7 de Abril de 2014 Unicamente en formato PDF
a través del sitio de CLEI 2014 (http://clei.org/clei2014) utilizando la
plataforma EasyChair.

e Los trabajos que se propongan deben presentar resultados de
investigacién originales o reportes con experiencias relevantes, y no
deben estar publicados ni en proceso de evaluacion para otras
conferencias y/o revistas. Un articulo solo puede ser enviado a un
simposio o evento asociado. El envio de un mismo articulo a varios
simposios o eventos asociados dara base para que sea rechazado.

¢ Los trabajos presentados deben tener una extensién maxima de 12
paginas, incluyendo figuras, referencias bibliograficas y un resumen
de hasta 150 palabras en el idioma oficial aceptado en CLEl 2014
(castellano, portugués e inglés). Si los trabajos enviados estan
escritos en castellano o portugués, deben tener un resumen/abstract
en inglés. El formato de referencia para el envio es el estandar de
IEEE referenciado en el sitio de CLEI 2014.

e Los trabajos enviados deberan ser contribuciones intelectuales
sustanciales de los autores y seguir las practicas para evitar el plagio
establecidas en el Manual de Operaciones de los Servicios y
Productos de Publicacidon de IEEE (http://www.ieee.org/opsmanual.pdf)

e El programa final y las actas solo incluiran trabajos con al menos un
autor inscrito en la categoria AUTOR en la conferencia antes de la
fecha limite para el envio de la version final.

e Una seleccidn de los mejores trabajos aceptados y presentados en
los Simposios del CLElI 2014 serdn propuestos para su publicacidn
en diversas revistas como CLEI Electronic Journal
(http://www.clei.cl/nuevaweb/index.php?module=revista) y Electronic
Notes in Theoretical Computer Science (http://www.entcs.org/). Los
autores invitados deberan presentar una versibn mejorada y
ampliada en inglés que pasara un nuevo proceso de evaluacion.

e Solo los articulos aceptados y presentados en los Simposios
del CLEI 2014 seran indexados y publicados por IEEE Xplorer digital
library (en tramite).

Informacion para Propuestas de Tutoriales

Se invita a enviar propuestas de tutoriales (medio dia o dia
completo) que presenten resultados de investigacion, el estado del
arte de un tema determinado, o la introduccion a un tema de interés
industrial o académico, a través de la plataforma de EasyChair, o por
correo electrénico a {cancela,adelgado} at fing.edu.uy.
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TOPICOS SIMPOSIOS CLEI

Computacion Grafica, Realidad Virtual y Procesamiento de Imagenes

- Animacién y Simulacién

- Codificacidn, Compresion y Transmisidn de Imdgenes/Videos

- Visién Computacional

- Juegos

- Modelaje Geométricay de Sélidos

- Hardware para Computacién Grafica

- Realismo y Sintesis de Imagenes

- Visualizacion de Informacion

- Captura/Edicidn/Sintesis de Movimiento

- Procesamiento de Imédgenes y Videos

- Busqueda y Recuperacién de Imédgenes y Videos

- Segmentacién y Agrupacion en Imagenes y Videos

- Interfaces de 3D

-Realidad Virtual, Aumentada y Mixta

Informatica y Sociedad

- Accesoa y Uso de las TIC,

- Aspectos Legales, Eticos y Sociales de la Informatica

- Aplicaciones de la Informatica a otros campos: e-Ciencia,e-Salud,
e-Justicia, e-Turismo, e-Educacion, etc. Articulos sobre e-Educacién
deben estar relacionados con aplicaciones generales a la educacion
(aprendizaje colaborativo, ensefianza virtual, etc.), y no a cursos
de Informatica (estos deberan ser presentados en el CIESC)

- Gobierno Electrdénicoy e-Democracia

- Economia del Conocimiento, Negocios Digitales (Comercio
Electronico, Comercio Social, e-Logistica, etc.)

- Aplicaciones Informaticas relacionadas con Nuevas Tecnologias
Habilitadoras (Internet, Web 2.0, Aplicaciones Mdviles, etc.)

- Software Libre (Politicas para su Uso, Modelos de Negocio, etc.)
-Impactos y Transformaciones de la Informatica a la Sociedad.
-Infraestructura, Hardware y Software

- Redes y Comunicacién de Datos

- Arquitectura de Computadoras, Sistemas Empotrados

- Microelectrdnica, Circuitos Integrados, Procesadores, etc.

- Computacion de Alto Desempefio, Computacién Movil

- Sistemas Operativos

- Evaluacion de Prestaciones

- Seguridad Informatica y en Redes

- Procesamiento de Sefial

- Redes Inaldmbricas PAN, LAN, MAN y WAN

- Redes Mdviles (3G, 4G, LTE, WiMax), Comunicaciones Opticas

- Redes de Sensores, Redes Convergentes y de Nueva Generacion
- Gestidn de redes, optimizacion y Calidad de Servicio

- Multimedia: VolIP, IPTV, DVB, VoD, CDN, etc.

- Computacion en Malla, Computacién en Nube

- Robética

Ingenieria de Software

- Seguridad, Proteccidn (Safety), Privacidad, y Gestion de Riesgos
- Medidas (Métricas) y Medicion

- Arquitectura, Frameworks y Patrones de Disefio

- Ingenieria de Requisitos

- Procesos, Estandares y Gestién del Proyecto

- Mantenimiento e Ingenieria Inversa

- Calidad de Proceso y Producto Software

- Verificacidn, Validacion, Testing y Analisis

- Desarrollo basado en Componentes y Reuso

- Estudios Empiricos, Benchmarking y Buenas Practicas industriales
- Aplicaciones Emergentes y Herramientas

- Sistemas Colaborativos, Distribuidos, Concurrentes, Embebidos, de Tiempo
real, de Alta performance, Dependientes, Inteligentes, Multimedia
- Interaccidn Persona-Computador

- Desarrollo Dirigido por Modelos

- Desarrollo de Software Agil, Desarrollo de Software Global
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Investigacion de Operaciones e Inteligencia Artificial

- Programacion Lineal y No Lineal

- Optimizacidén

- Teoria de Juegos, Teoria de Colas

- Procesos Estocdsticos.

- Agentes Inteligentes

- Redes Neuronales Artificiales, Légica Difusa, Computacion Evolutiva

- Vida Artificial

- Procesamiento del Lenguaje Natural

- Sistemas Expertos y Basados en Conocimientos

- Representacidn de Conocimiento

- Vision Artificial, Reconocimiento de Patrones

- Aprendizaje Automatico, Razonamiento Automatico

- Ambientes Inteligentes

-Computacidn Bio-inspirada

Sistemas de Informacion de Gran Escala

- Arquitecturas Orientadas a Servicios (SOA) y Arquitecturas de Servicios a
Escala Organizacional (Enterprise)

- Middleware para Computacion a Escala Organizacional (Servicios Web, Bus
de Servicios, Orientado a Mensajes)

- Procesamiento de Eventos Complejos y Arquitecturas dirigidas por eventos
- Arquitecturas a Escala Organizacional y de Aplicaciones

- Desarrollo de Aplicaciones a Escala Organizacional y Gobernanza

- Arquitecturas Dirigidas por Modelos y Desarrollo Dirigido por Modelos para
Procesos de Negocio y Servicios

- Métodos para Ingenieria a Escala Organizacional

- Arquitecturas de Software Orientadas a Procesos y a Servicios para BPM
- Sistemas de Informacién centrados en Procesos (PAIS), PAIS centrados en
usuarios, BPM social

- Modelado, verificacion, configuracidon e implementacién de Procesos de
Negocio

- Ejecucidén, Mineria de Procesos e Inteligencia de Procesos de Negocio

- Procesos de Negocio distribuidos e inter-organizacionales

- Colaboracién inter-organizacional basada en Internet en el mundo cloud,
social y de big data

- Integracidn a Escala Organizacional, de negocio y de sistemas
-Aplicacionesy plataformas a Escala Organizacional

Sistemas Innovadores de Datos

- Mineria de Datos y Texto

- Web Semadntica, Servicios de Datos en la Nube, "Web de los Datos".

- Base de Conocimientos, Bases de Datos No Relacionales.

- Interaccidn de Datos Estructurados, Semi-Estructuradosy No Estructurados.
- Diferentes Extensiones a Bases de Datos (Espacial, Temporal, Espacio-
Temporal, Mévil, Tiempo Real, etc.)

- Visualizacion de Datos, Almacenes de Datos y OLAP

- Manejo de Informacidn Incierta (Bases de Datos Probabilisticas,
Clasificacidn, Preferencias, etc.).

- Proteccion y Seguridad de Datos.

- Personalizacion y Contextualizacion de Tareas relacionadas a Consultasy
Busquedas, Procesamiento y Optimizacidn de Consultas.

- Paralelismo en Manejo de Datos

-Modelos, Almacenamiento y Manejo de Grandes Conjuntos de Datos.
Teoria Computacional

- Algoritmica

- Computabilidad y Complejidad

- Teoria de Autématas y Lenguajes Formales

- Principios y Semantica de los Lenguajes de Programacion

- Teoriay Modelos de Concurrencia, Seguridad y Movilidad

- Légicas y su Aplicacion a la Computacion

- Modelos Formales de Requisitos, Componentes y Arquitecturas de
Software

- Fundamentos y Técnicas Formales de Analisis de Software

-Teoria de Tipos y Teoria de Categorias en Computacion.
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